
資訊科技教學計劃
 114-1 學校日

陳佳宜



教師陣容 陳佳宜
專任教師
101~106、108

黃履峰
兼任系統師
109、110

方珮雯
兼任資訊組長
107



教學目標
1. 培養學生運算思維與問題解決 能力。

2. 啟發學生運算表達與合作共創 能力。

3. 培養學生對資訊科技的正確觀念及態度。

4. 建構學生科技知識與操作 應用能力。

5. 強化學生設計整合與創新實作 能力。



教學大綱

雲端整合應用

整合雲端文件編輯、試
算表數據分析、圖表應
用、心智圖繪製、專案
規劃、團隊合作等，

職場重要能力

C/C++程式設計
期中+期末考核

程式識讀、實作題

打字
英文
中文



對學生的期望 ⇢ 4P

Passion Project Peer Play

學會思考、自主學習、問題解決、團隊合作及帶得走的技能

自發
互動
共好



相關認證、比賽
Search

Bebras 國際
運算思維挑戰賽

11月10日至11月21日
課堂時間進行

APCS 大學程式
設計先修檢測
約6次/年
1月、3月、6月、7月、10月、11月
適合對程式設計有興趣學生

學習歷程檔案
每學期末上傳

提早完成以利教師給予回饋

資訊相關競賽活動
資訊學科能力競賽、TOI、
NPSC、HP CodeWars、
YTP少年圖靈計畫



Bebras 國際運算思維挑戰賽



APCS - 檢測月份與可選題本



APCS - 成績說明



APCS - 程式識讀



APCS - 程式實作



Q & A
謝謝聆聽！

祝福各位平安健康🙏


